Inhaltsverzeichnis:

1. Doppelstunde:
Oberfarben-Eroffnung (Fit), Spielplane,
Alleinspieltechnik: Schnapper, Hitliste zum ersten Ausspiel

2. Doppelstunde:
Oberfarben-Eroéffnung, Spielplane, Verlierer zahlen
Alleinspieltechnik: Schnapper, Hitliste zum ersten Ausspiel

3. Doppelstunde:
Oberfarben-Er6ffnung (kein Fit), Spielplane, Verlierer zéhlen
Alleinspieltechnik: Schnapper

4. Doppelstunde:
Oberfarben-Er6ffnung (zweites Gebot des Eroffners), Spielplane,
Verlierer zahlen, Reiztraining

5. Doppelstunde:
Oberfarben-Er6ffnung, Reiztraining zu zweit (OF)
Alleinspieltechnik: Verlierer abwerfen

6. Doppelstunde:

Reizung: 1SA-Eroffnung und Transfer
7. Doppelstunde:

Reizung: 1SA-Er6ffnung und Stayman

8. Doppelstunde:
Turnier spielen mit 10 Boards
Bridgemates einsetzen
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